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Exercice 3 (7 pts) : Sur la figure ci-dessous, en utilisant le quadrillage :

Construire I'image A;B;C; de ABC par la symétrie d'axe (10).
Construire I'image AsB,C, de ABC par la symétrie centrale de centre I.

Construire I'image A3B3C3 de ABC par la rotation de centre I, d’angle 90°, dans le sens anti-horaire.

= e

Construire 'image A4B4C4 de ABC par la translation qui transforme I en O.

t

Construire I'image A;B;C; de ABC par I'homothétie de centre O de rapport 2.

=2

1
Construire I'image AgBgCg de ABC par I’homothétie de centre I de rapport ~3

7. L’aire du triangle ABC est de 3 cm?. En déduire 'aire des triangles A5;B5Cs et AgBgC.

Exercice 4 (Bonus) : Soit 'expression A = (1 — 2z)? — 922

1. Développer et réduire A.

2. Factoriser A.

3. Calculer A pour z = é et pour x = —2 (choisir la bonne expression).

4. Résoudre A = 0.



